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Sélection de ressources pour : 

Thème 4 :  
Son et musique, porteurs d’information 

 Le son, phénomène vibratoire 
 La musique ou l’art de faire entendre les nombres 
 Le son, une information à coder 
 Entendre la musique 

Ressources de données générales 
 
ENT de l’APBG : 

 Musique, cerveau et émotions 
 
Sites : 

 Fourier, un mathématicien inspiré par la physique 

 Journée nationale de l’audition 

Ressources pédagogiques 
 
Sites académiques : 

 Les concerts et les dangers pour l'oreille humaine 

 Séance sur l’anatomie de l’oreille en 1èreBac pro en 
PSE (avec Merge Cube) 

 Les sons purs et composés (mathématiques) 

 La musique ou l’art de faire entendre des nombres 
(mathématiques) 

 La numérisation et le codage du son 
(mathématiques) 

 

Logiciels / Applications 

 Merge Cube : Oreille interne humaine 

 Mesure sonomètre avec Smartphone 

 Générateur de fréquences sonores avec 
Smartphone 

 Appli sonomètre des JNA 

 
Des vidéos ou animations 

 Vidéo sur l’audition et son fonctionnement 

 How do Cochlear Implants Work 

 Otoscopie normale 

 Son pure (diapason) son complexe = timbre de l'instrument 

 
 

http://www.cnrs.fr/publications/imagesdelaphysique/couv-PDF/IdP2009/Article_01.pdf
https://www.journee-audition.org/editions-jna.html
https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/physique-chimie/publications/dossiers/reforme-lycee/les-concerts-et-les-dangers-pour-l-oreille-humaine-1193241.kjsp?RH=1161018235859&RF=1161017156140
http://www2.ac-lyon.fr/enseigne/biotech/IMG/pdf/utilisation_merge_cube_a_but_pedagogique.pdf
http://www2.ac-lyon.fr/enseigne/biotech/IMG/pdf/utilisation_merge_cube_a_but_pedagogique.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/les_mathematiques_de_l_ES/34/7/RA19_Lycee_G_1_MATH_Enseignement-scientifique_SonsPursComposes_1149347.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/les_mathematiques_de_l_ES/39/6/RA19_Lycee_G_1_MATH_Enseignement-scientifique_FaireEntendreNombres_1149396.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/les_mathematiques_de_l_ES/39/6/RA19_Lycee_G_1_MATH_Enseignement-scientifique_FaireEntendreNombres_1149396.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/les_mathematiques_de_l_ES/39/7/RA19_Lycee_G_1_MATH_Enseignement-scientifique_NumerisationCodageSon_1149397.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/les_mathematiques_de_l_ES/39/7/RA19_Lycee_G_1_MATH_Enseignement-scientifique_NumerisationCodageSon_1149397.pdf
http://svt.discipline.ac-lille.fr/ressources/tice/realite-virtuelle-et-realite-augmentee/realite-augmentee-avec-le-merge-cube
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamebasic.decibel&hl=fr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.boedec.hoel.frequencygenerator&hl=fr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.boedec.hoel.frequencygenerator&hl=fr
https://www.apps.journee-audition.org/dblivejna/app-release.apk
https://youtu.be/I-kty9Ltqg4
https://youtu.be/LhSpb36_1s4
https://youtu.be/-nEB-7UjXlQ
https://youtu.be/yQutWNGOwBc

